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Matematika — 5. tiida VY_32_INOVACE_M.5.05

Téma: Tri zplisoby rysovani pravouhelnikl (¢tverec, obdélnik)

Rysovani kosoctverce

Obdobi zpracovani:Listopad 2011

Metodické poznamky:

Pracovni list slouzi k upevnéni dovednosti rysovani ¢tverce a obdélnika tiemi zptsoby.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. Drahoslava Nydrlova




Matematika — 5. roénik VY_32_INOVACE_M.5.05

1. Narysuj ¢tverec ABCD: /AB/ = 42 mm. VyzkouSej vSechny tfi zpisoby rysovani.

a) pomoci rovnobéznosti b) pomoci kolmosti C) pomoci shodnosti

protéjsich stransousednich stranprotéjsich stran — kruZitkem

Zapis pomoci znaki, které strany jsou rovnobézné:

Zapi§ pomoci znaki, které strany jsou na sebe kolmé:

2. Narysuj obdélnik KLMN: /KL/ = 6 cm, /LM/ = 3 cm. Znovu vyzkouSej vSechny tri

zpusoby rysovani.



3. Narysuj koso¢tverec OPQR: /OP/ = 6 cm.
Barevné podtrhni, co je v nasledujicich vétach spravné a Skrtni, co je Spatné:
Kosoctverec ma - nemd protéjsi strany rovnobézné.
Kosoctverec ma - nemd sousedni strany kolmé.

Mohu - nemohu pouZzit vsechny tri zpiisoby rysovani.

4. Narysuj dvéma zpusoby kosodélnik STUV: /ST/ = 8cm, //TU/ = 5 cm.

Doplii véty:
Mohu rysovat pomoci a pomoci
Nemohu rysovat pomoci , protoze




